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Palettes d'outils et barres d'outils

Cette section présente les outils et les fonctions disponibles dans les palettes et les barres d'outils Activinspire.

Palette d'outils principale

Barre de stylo (Activinspire Primary)

Barre de stylo double (Activinspire Primary)

Barre de remplissage (Activinspire Primary)

Barre de remplissage double (Activinspire Primary)

Outils de bureau

Barre d'outils de mise en forme

Roue magique de vote

Palette d'outils double

rubrique Référence > Oultils .

- Pour une description détaillée de tous les outils et de toutes les fonctions d'Activinspire, reportez-vous & la

Pour un récapitulatif de tous les outils et de toutes les fonctions des menus et menus contextuels
d'Activinspire, reportez-vous a la rubrique Référence > Menus et menus contextuels .

Vous pouvez personnaliser la palette d'outils principale et la barre d'outils Edition d'objet en fonction de vos
besoins. Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Choix des outils .

Palette d'outils principale

La palette d'outils principale contient par défaut les outils et les éléments de menu suivants.




Commencer/Arréter
le vote de
paperboard

Express Poll

Palette de couleurs

Indicateur
d'épaisseur
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voir Barre
de stylo

voir Barre
de stylo

derniére page, cet
élément ajoute une
nouvelle page au
paperboard.

Permet d'ouvrir la fenétre
récapitulative du vote. Cet
outil est activé (vert)
uniguement si la page
actuelle contient une
guestion de vote
préparée.

Permet de poser une
guestion rapide a vos
éléves et d'afficher les
résultats du vote
instantanément.

Dans Activinspire Studio,
cet élément permet de
choisir la couleur du texte,
du marqueur, des lignes et
des formes, des objets de
remplissage, etc.

Pour sélectionner une
couleur ne se trouvant pas
dans la palette, cliquez
avec le bouton droit de la
souris sur la couleur a
modifier. Vous pouvez
également créer votre
propre couleur.

Dans Activinspire Studio,
cet élément modifie la
taille de la gomme, du
marqueur et du stylo. Pour
modifier la taille, assurez-
vous que l'outil est
sélectionné, puis procédez
comme sulit :

e Cliquez sur I'un des
parameétres
circulaires de
I'indicateur
d'épaisseur :

Pour la gomme et
le marqueur, les
valeurs disponibles
sont 20 ou 50
pixels.

Pour le stylo, les
valeurs disponibles
sont2,4,6 0u8
pixels.

e Cliquez sur la
réglette d'épaisseur
et faites-la glisser
pour définir une
valeur entre 0 et
100 par incrément
de 1.

Définie sur 0,
I'épaisseur aura
une valeur fixe de
1 pixel, ce qui
signifie gu'elle sera
constante, et ce

Utilisation des systemes
de réponse pour les
apprenants > Questions
préparées - Utilisation
de ['Assistant de
guestion

Utilisation des systemes
de réponse pour les
apprenants > Questions
rapides et ExpressPoll

Référence > Outils >
ExpressPoll

Premiers pas avec

Activinspire >
Inscription de texte sur

un paperboard

Premiers pas avec

Activinspire >
Inscription de texte sur

un paperboard




Sélectionner

Outils

Stylo

Marqueur

Gomme

Pot de peinture

Formes

Connecteur

Insérer un média
depuis un fichier

voir Barre
de stylo

voir Barre
de stylo

@

méme en cas
d'utilisation du
zoom
d'agrandissement
de la page.

Pour modifier la largeur du
contour des annotations,
des lignes et des formes,
sélectionnez un objet et
cliguez sur une épaisseur
de stylo.

Permet de sélectionner
des objets et d'interagir
avec eux sur la page de
paperboard.

Permet d'ouvrir le menu
Outils.

Permet d'écrire ou de
dessiner sur le
paperboard.

Dans Activinspire Primary,
permet également d'ouvrir
la barre de stylo située en
bas de la fenétre
Activinspire.

Permet de mettre en
valeur des zones du
paperboard a l'aide d'une
couleur translucide.

Permet d'effacer
définitivement du
paperboard les
annotations effectuées
avec le stylo, le marqueur
et I'encre magique.

Permet de remplir avec
une couleur une page ou
un objet sélectionné.

Dans Activinspire Primary,
permet également d'ouvrir
la barre de remplissage
située en bas de la fenétre
Activinspire.

Permet d'ouvrir le menu
Formes, dans lequel vous
pouvez sélectionner une
forme pour ensuite la
dessiner.

Permet de connecter les
objets ou les formes a
I'aide d'une ligne de
connexion.

Permet d'ouvrir une boite
de dialogue vous
permettant de rechercher,
de sélectionner et
d'insérer des graphiques,
des vidéos ou d'autres
fichiers dans la page de
paperboard.

Référence > Outils >
Sélectionner

Référence > Menus et
menus contextuels >
Outils

Référence > Outils >
Stylo

Premiers pas avec

Activinspire >
Inscription de texte sur

un paperboard

Référence > Outils >
Marqueur

Premiers pas avec

Activinspire >
Inscription de texte sur

un paperboard

Référence > Outils >
Gomme

Premiers pas avec

Activinspire >
Suppression d'éléments

Référence > Outils >
Pot de peinture
Premiers pas avec

Activinspire > Ajout et
manipulation de formes

Référence > Outils >
Formes

Référence > Outils >
Connecteur




Texte

Navigateur de
ressources

Navigateur de page

Effacer

Rétablir la page

Annuler

Rétablir

T

Non
applicable

Non
applicable
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Permet d'ajouter le texte
gue vous saisissez sur le
clavier de l'ordinateur.

Permet d'ouvrir le
navigateur de ressources.

Permet d'ouvrir le
navigateur de page.

Permet de supprimer des
éléments de la page
active :

Annotations

Objets

Grille

Fond

Page

Permet de rétablir I'état de
la page tel qu'il était lors
du dernier enregistrement.

Permet de vider la page
en cours d'utilisation pour
les paperboards
nouvellement créés
n'ayant pas encore été
enregistreés.

Ces éléments annulent ou
rétablissent la derniere
action effectuée, par
exemple Remplir. Cliquez
autant de fois que
nécessaire pour annuler
ou rétablir le nombre

Référence > Outils >
Texte

Premiers pas avec
Activinspire > Ajout et
mise en forme de texte

Visite d'Activinspire >
Exploration
d'Activinspire Primary >

Navigateur de
ressources

Visite d'Activinspire >
Exploration
d'Activinspire Primary >
Navigateur de page

Premiers pas avec

Activinspire >
Suppression d'éléments

Permet de
supprimer
tout
élément
dessiné a
I'aide du
stylo, du
marqueur
ou de
I'encre
magique.

Permet de
supprimer
toutes les
images,
toutes les
formes et
tous les
textes.

Permet de
supprimer
les grilles.

Permet de
supprimer
le fond.

Permet de
supprimer
tous les
objets de
la page
active.

Premiers pas avec

Activinspire >
Suppression d'éléments

Référence > Outils >
Annuler et Rétablir




Modifier les
boutons définis par
I'utilisateur

L

&
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Barre de stylo (Activinspire Primary)

d'actions voulu.

Cette fonction est
disponible lorsque la
palette d'outils principale
n'est ni réduite ni
agrandie.

Permet d'ouvrir I'onglet
Boutons définis par
l'utilisateur dans la boite
de dialogue Modifier les
profils. Vous pouvez
attribuer des propriétés a
un bouton, par exemple
pour ouvrir un fichier ou
exécuter un programme.
Vous pouvez également
ajouter une info-bulle pour
décrire la fonction du
bouton.

En savoir plus sur
Activinspire > Utilisation
optimale des profils >
Création et
activation/désactivation
des profils > Définition
de vos propres boutons

Certains outils de la palette d'outils principale d'Activinspire Studio ont été placés, dans Activinspire Primary, dans la barre de

stylo, afin d'en faciliter I'accés aux jeunes utilisateurs.

Cliquez sur le Stylo £ pour ouvrir la barre de stylo. Elle contient les outils suivants :

Outil

Marqueurs Qﬁ E_E

Stylos

3
Gommes
Couleur

ol 1}
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Barre de remplissage (Activinspire Primary)

Description

Trois marqueurs

d'épaisseur différente.

Six stylos d'épaisseur
différente.

Trois gommes

Le long du bord
inférieur de la barre :

e Palette de
couleurs
permettant de
sélectionner la

couleur du stylo
et du marqueur.

e Des
emplacements

d'épaisseur différente.

l-l- .
En savoir plus...

Visite d'Activinspire > Exploration
d'Activinspire Primary > Barre de

stylo

de couleur vides

permettant de
créer ou de
sélectionner
votre couleur
personnalisée

par un clic droit.



Cliquez sur l'outil Pot de peinture pour ouvrir la barre de remplissage. Elle contient :
e Une palette de couleurs permettant de sélectionner la couleur de I'outil Pot de peinture.

e Des emplacements de couleur vides permettant de créer ou de sélectionner votre couleur personnalisée par un clic droit.

Barre de remplissage double (Activinspire Primary)

La barre de remplissage double est identique a la barre de remplissage. Seule la couleur de la barre change.

Barre de stylo double (Activinspire Primary)

La barre de stylo double contient les mémes outils que la barre de stylo, a I'exception des gommes.
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Outils de bureau

Les outils de bureau sont disponibles sous forme de "roue magique" lorsque vous réduisez la fenétre Activinspire. Il s'agit des
opérations pouvant étre effectuées sur le Bureau. Les outils de bureau se ferment automatiquement lorsque vous restaurez la
fenétre Activinspire.

Pour déplacer les outils de bureau, cliquez au centre de la roue magique et faites glisser les outils vers I'emplacement désiré.

Outil

Restauration
d'Activinspire

ExpressPoll

Promethean
Planet.

Clavier a

I'écran

Caméra

Téléimprimante

Horloge

Studio

Primary

=

A

Description

Permet d'agrandir la fenétre
Activinspire et de fermer les outils
de bureau.

Permet de poser une question
rapide a vos éleves et d'afficher les
résultats du vote instantanément.

Permet d'ouvrir le site Web
Promethean Planet dans votre
navigateur Web.

Permet d'ajouter au paperboard le
texte saisi a partir du tableau.

Permet d'effectuer une capture
d'écran (pour copier une photo d'un
site Web ou d'un paperboard par
exemple).

Permet de créer des messages qui
défilent en continu a I'écran.

Permet de sélectionner une horloge
analogique ou numérique. Vous

v i
En savoir plus...

Référence > Outils > ExpressPoll

Référence > Outils > Clavier a I'écran

En savoir plus sur Activinspire >
Présentation au tableau > Utilisation
du clavier a I'écran

Référence > Outils > Caméra

En savoir plus sur Activinspire >
Présentation au tableau > Utilisation
de la caméra

Référence > Outils > Message de
téléimprimante
En savoir plus sur Activinspire >

Présentation au tableau > Utilisation
de messages de téléimprimante

Référence > Outils > Horloge

En savoir plus sur Activinspire >




Présentation au tableau > Utilisation
de I'horloge

pouvez définir I'affichage et choisir le
compte a rebours ou la minuterie
comme vous le souhaitez.

Référence > Outils > Enregistreur
d'écran

Enregistreur -
d'écran —

Permet d'enregistrer dans un fichier
les actions effectuées sur un
paperboard, un paperboard de
bureau, le Bureau ou toute autre
application, puis de les lire sous
forme d'animation.

Permet d'enregistrer des données Référence > Outils > Enregistreur de
sonores si vous disposez du son
matériel adéquat.

Enregistreur de f
sons b& @
Calculatrice @

Permet d'effectuer des calculs Référence > Outils > Calculatrice

mathématiques a partir du tableau.

En savoir plus sur Activinspire > Ouitils
mathématiques pour toutes les
occasions > Utilisation de la
calculatrice

Permet de jeter jusqu'a cing dés. Référence > Outils > Jet de dés

Jet de dés %

En savoir plus sur Activinspire > Outils
mathématiques pour toutes les
occasions > Utilisation du jet de dés
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Barre d'outils de mise en forme

La barre d'outils de mise en forme s'ouvre par défaut & chaque utilisation de I'outil Texte. Vous pouvez également ouvrir la barre
d'outils de mise en forme a partir du navigateur de notes.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Premiers pas avec Activinspire > Ajout et mise en forme de texte .

Cette barre d'outils donne acces aux fonctions suivantes :

Fonction Studio Primary Description
Polices arial - [Arid |_I Permet de sélectionner une police dans
le menu déroulant.
Taille de . Permet de sélectionner une taille de
police police dans le menu déroulant.
Augmenter - (&)
la taille de 57
police ) Permet d'augmenter ou de réduire la
S e . taille de la police de deux points a la fois.
taille de
police
Gras B 1@
Permet d'appliquer le style gras ou
ltalique Vi '3 italiqgue a du texte.
Souligné 3] (U Permet de souligner du texte.
Exposant L |3 Permet d'ajouter du texte en exposant ou
' en indice ou de modifier le texte
: sélectionné en exposant ou en indice.
Indice |3
i i
?oijleur de N . Permet de sélectionner la couleur du
X texte et du fond a partir de la palette de
Sl Enr Gla E couleurs, Ig)u,d appliquer une couleur
e personnalisée.
Aligner a =

gauche



Centrer

Aligner a
droite

Augmenter
I'interligne

Il
-

Réduire
I'interligne

L]
+

Augmenter
le retrait

Réduire le =
retrait

Puces H

Clavier a E
I'écran

Tout
sélectionner

Symboles
de texte .
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Roue magique de vote

Outil
Cliquer pour répertorier
les échelles de Likert

Question numérique

Question textuelle

Choix multiples

Trier par ordre

Oui/Non - Vrai/Faux

Actions

Enregistrement
d'unité

Affecter des
éléves aux unités

Fermer

Studio
n../

123

ABC

00
O

T
il

@NO N

)

Primary
1
123

ABC

TIF

Permet d'aligner le texte & gauche, au
centre ou a droite.

Permet d'augmenter ou de réduire
I'espace entre les lignes de texte
sélectionnées.

Permet d'augmenter ou de réduire
l'indentation du texte sélectionné.

Permet de transformer le texte en liste a
puces.

Permet d'afficher le clavier a I'écran, qui
permet de saisir du texte sur le tableau.

Permet de sélectionner la totalité du texte
contenu dans I'objet de texte
actuellement sélectionné.

Permet de sélectionner des symboles a
partir d'une liste déroulante.

Description

Permet d'afficher les options de réponse de I'échelle de Likert
dans la fenétre récapitulative du vote et de les envoyer aux
unités ActivExpression ou aux clients ActivEngage.

Permet d'afficher les options de réponse numérique dans la
fenétre récapitulative du vote et de les envoyer aux unités
ActivExpression ou aux clients ActivEngage.

Permet d'afficher les options de réponse textuelle dans la
fenétre récapitulative du vote et de les envoyer aux unités
ActivExpression ou aux clients ActivEngage.

Permet d'afficher les options de réponse a choix multiples dans
la fenétre récapitulative du vote et de les envoyer aux unités
ActivExpression ou aux clients ActivEngage.

Permet d'afficher les options de réponse par tri dans la fenétre
récapitulative du vote et de les envoyer aux unités
ActivExpression ou aux clients ActivEngage.

Permet d'afficher les options de réponse Oui/Non ou Vrai/Faux
dans la fenétre récapitulative du vote et de les envoyer aux
unités ActivExpression ou aux clients ActivEngage.

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Enregistrement d'unité
pour enregistrer les unités ActiVote ou ActivExpression, ou
encore les clients ActivEngage.

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Affecter des éléves aux
unités pour importer des noms d'éléves a partir d'une base de
données.

Permet de fermer la roue magique de vote.



Unités

ActivExpression

cibles

Unités ActiVote .
cibles @
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Palette d'outils double

La palette d'outils double s'affiche par défaut en bas a gauche de la fenétre Activinspire. Elle peut étre ancrée ou glissée et
déplacée. Vous ne pouvez pas ajouter ou supprimer d'outils & partir de cette palette d'outils.

Elle contient les outils suivants :

Outil/Elément
de menu

Palette de
couleurs

Indicateurs
d'épaisseur

Sélectionner

Pot de peinture

Stylo

Marqueur

Formes

Connecteur

Reconnaissance
d'écriture

Reconnaissance
de forme
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voir Barre
de stylo
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voir Barre
de stylo
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Permet de définir le type d'unité acceptée comme source de
vote dans la session de vote actuelle.

Description

Cliquez sur une couleur afin de la sélectionner pour les outils Stylo,
Marqueur ou Forme.

Cliquez avec le bouton droit de la souris pour accéder a la palette de
couleurs étendue ou pour créer votre propre couleur.

Utilisez les épaisseurs prédéfinies ou la réglette pour déterminer
I'épaisseur du stylo.

Permet de sélectionner des objets et d'interagir avec eux sur la page de
paperboard.
Permet de remplir avec une couleur une page ou un objet sélectionné.

Dans Activinspire Primary, ouvre également la barre de remplissage
double située en bas de la fenétre Activinspire.

Permet d'écrire ou de dessiner sur le paperboard.

Dans Activinspire Primary, permet également d'ouvrir la barre de stylo
double située en bas de la fenétre Activinspire.

Permet de mettre en valeur des zones du paperboard & l'aide d'une
couleur translucide.

Dans Activinspire Primary, permet également d'ouvrir la barre de
remplissage double située en bas de la fenétre Activinspire.

Permet d'ouvrir le menu Formes, dans lequel vous pouvez sélectionner
une forme pour ensuite la dessiner.

Permet de connecter les objets ou les formes a l'aide d'une ligne de
connexion.

Permet de convertir les annotations en texte.

Permet de convertir en formes les dessins a main levée.



